Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Inzynierii Zarzadzania

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Aplikacje internetowe 1011101141011160346
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria Bezpieczenstwa - studia stacjonarne | | ogélnoakademicki 214

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna

Godziny Liczba punktow

Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogolnouczelniany, z innego kierunku)

inny z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 100 5%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Dr inz. Zbigniew Wiodarczak

email: Zbigniew.Wlodarczak@put.poznan.pl
tel. +48(61) 6653387

Wyadziat Inzynierii Zarzgdzania
Ul.Strzelecka 11, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Brak poprzednikéw na studiach | stopnia.
1 Wiedza:
L. . . | Postugiwanie sie systemem Windows, korzystanie ze stron internetowych.
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje Um_iejetnoéé formutowania potrzeb i ich rozwigzywania. Wspétpraca w grupie dla realizacji
spoleczne projektu.

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z wybranymi technologiami i standardami w zakresie tworzenia aplikacji dostepnych przez WWW.
Praktyczna nauka tworzenia prostych aplikacii.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Student zna wspotczesne trendy i najlepsze praktyki w ramach technik informacyjnych i informatycznych, a takze
wspomagajgcych proces modelowania zagrozen. - [K1A_W16]

2. Student zna wspotczesne trendy i najlepsze praktyki stosowane w celu zapewnienia bezpieczenstwa informacji i/lub
systemoéw bankowych. - [K1A_W18]

3. Student zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa autorskiego, bezpieczenstwa informac;ji i
ochrony wlasnosci intelektualnej w gospodarce rynkowej. - [K1A_W34]

Umiejetnosci:
1. Student potrafi zastosowac techniki informacyjno-komunikacyjne do realizacji zadan typowych dla dziatalnosci inzynierskiej,
- [K1A_U07]

2. Student potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe, interpretowac¢ uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski. - [K1A_U08]

Kompetencje spoteczne:

1. Student ma swiadomosc roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwtaszcza rozumie potrzebe formutowania i
przekazywania spoteczenstwu, w szczegolnosci. - [K1A KO07]

Sposoby sprawdzenia efektéw ksztatcenia

http:// www .put.poznan.pl/
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Ocena formujaca:
a) w zakresie zaje¢ laboratoryjnych: na podstawie sprawdzianéw pisemnych,

b) w zakresie wyktadéw: na podstawie pisemnych bgdz ustnych odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu przerobionego na
biezgcych i poprzednich zajeciach,

c) w zakresie projektéw: na podstawie oceny kolejnych etapéw tworzenia projektu.

Ocena podsumowujaca:

a) w zakresie zaje¢ laboratoryjnych: srednia ocen uzyskanych ze sprawdzianéw,

b) w zakresie wyktadéw: zaliczenie pisemne w formie zagadnien do omoéwienia,

c) w zakresie projektoéw: ostateczna ocena catosci projektu i dotychczasowe oceny czgstkowe.

Tresci programowe

1. Protokét HTTP: zasada dziatania protokotu HTTP, budowa i przesytanie komunikatow HTTP, jezyki HTML i XML jako
przyktadowe tresci przenoszone przez HTTP

2. Prosta aplikacja WWW: konfiguracja srodowiska programistycznego i serwera WWW, implementacja kilku wybranych
funkcji zw. z przestaniem komunikatu, dokonaniem obliczen i wyswietleniem wyniku na stronie

3. Architektury aplikacji WWW: architektura klient-serwer, architektura wielowarstwowa, przeglad zastosowan (WML, SOAP)
4. Implementacja logiki po stronie serwera: obstuga i przetwarzanie zgdan, obstuga sesji, generowanie obrazkéw

5. Implementacja logiki po stronie klienta: JavaScript, AJAX

6. Przeglad wybranych technologii WWW

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:

Bilans nakladu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 15
2. Udziat w zajeciach laboratoryjnych 30
3. Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 53
4. Przygotowanie do pisemnego zaliczenia wyktadow 40
5. Oméwienie wynikéw zaliczenia wyktadow 2
6. Opracowanie sprawozdan z laboratoriow 8
7. Zaliczenie wyktadéw 2
Obciazenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 150
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75
Zajecia o charakterze praktycznym 48
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